
Instalación de proyecto TRANSFORM 
Descripción: el proyecto contiene la lógica para consumir un sitio web 

(http://143.208.180.250:21313/Transform/Obfuscate.asmx, sitio de pruebas) donde se transforma 

el código; para conectase al sitio se debe configurar usuario y password, se tiene la opción de 

guardar el código original en una tabla del sistema.  

 Comparar si se ha modificado el menu SysContexMenu: esto agrega dos opciones al menú 

complementos 

 

 

  



Configurar parámetros 
 La cuenta configurada tiene un número de créditos, se utiliza un crédito cada vez que se 

trasforma un método o se recupera el código original. 

Debe ingresar un correo y password, para que pueda conectarse al sitio que transforma el código 

(abrir el menuitem GTTransformParameters) 

 

Validar si tiene conexión y cuenta valida 

 

  



Uso 
Después de instalar el proyecto, en complementos se tendrán dos opciones nuevas 

 Transform code: transforma el código para que no sea entendible por el humando 

 Original code: devuelve el código original 

 

 

  



Que código es el que se puede transformar 
 Código de tablas 

 Código de forms 

 Código de clases 

 Código en Jobs 

Desde donde se puede transformar 
 Se puede realizar utilizando el click derecho desde los objetos: table, form, class o job 

 Se puede realizar utilizando el click derecho sobre un proyecto 

  



Ejemplo 
Código original 

 

  



Código transformado 

 

 

Notas: 
 Siempre hacer una copia del código fuente antes de transformar 

 Puede solicitar el proyecto en formato .xpo y una cuenta de pruebas al correo 

jcgoku@gmail.com, la cuenta de pruebas está limitada a 20 créditos y tiene todo el 

funcionamiento. 

 No se debe transformar código en un ambiente de producción, todo debe ser en pruebas, 

si lo hace en producción es su responsabilidad. 

 Rechazo expresamente toda responsabilidad del mal uso de la herramienta o del resultado 

de la misma. 

 

 

 


